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DIGITHON 2026
DIGITALISIERUNG IM SPORT

WORKSHOP FUR VEREINE

20.11.26 - 22.11.26

*Bilder wurden mithilfe von kinstlicher Intelligenz erstellt

Programm Digithon 2026

16:00 Uhr Ankunft, generelle Informationen und
FREITAG anschlieBend themenbasiertes & aktives Rahmenprogramm, mehr Infos &
Vernetzungsméglichkeiten zur Anmeldung:

09:00 Uhr Beginn der praxisnahen Workshops zu den
Themen Foto- und Videografie, Kiinstlicher Intelligenz,
rechtlichen Grundlagen, E-Sports, digitaler Vereinsarbeit,
Social Media und vieles mehr!

Ende der Workshopphase gegen 17:00 Uhr, anschlieBend
ein attraktives Rahmenprogramm

SAMSTAG

09:00 Uhr Beginn, attraktives Rahmenprogram, Workshops,
SONNTAG Organisatorisches
Ende gegen 12:00 Uhr

www.sportjugend-bb.de/deine-projekte/engagementfoerderung
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